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POLITECNICA ntaaation MAPA CURRICULAR
SANTA ROSA Sustainable  INGENIERIA EN ANIMACION Y EFECTOS VISUALES
University
Primer cuatrimestre Lercer Cuatrimestre Cuarto Cuatrimetre Quinto cuatrimestre Sexto cuatrimestre Septimo cuatrimestre
INGLES | INGLES Il INGLES III INGLES IV INGLES V INGLES VI INGLES VI INGLES VIl INGLES IX
INGI-TR [ 5-90-5 INGI-TR [ 5-90-5 INGII-TR [ 5-90-5 INGIV-TR [ 5-90-5 INGV-TR [ 5-90-5 INGVI-TR | 5-90-5 INGVII-TR | 5-90-5 INGVIII-TR [ 5-90-5 INGIX-TR [ 5-90-5
INTELIGENCIA DESARROLLO HABILIDADES DEL HABILIDADES a ’ RIGGING AVANZADO ANIMACION 3D
VALOIRISpIELEER EMOCIONAL INTERPERSONAL PENSAMIENTO ORGANIZACIONALES SISAFREAENAL CINDCERAAR (oyote) AVANZADA (Coyote)
VAS-TR [ 3-45-3 INE-TR [ 3-45-3 DE-TR [ 3-45-3 HAP-TR [ 3-45-3 HAO-TR [ 3-45-3 ETP-TR [ 3-45-3 CIN-ES [ 5-75-5 RIA-ES [ 6-105- [ 5-90-6
HISTORIA DEL ARTE Y DIBUJO DIGITAL FUNDAMENTOS DE LA ANIMACION 2D CARACTERIZACION DE ANLAEI0NBE GESTION DE
LA ANIMACION (coyote) ANIMACION (Coyote) PERSONAJES 3D BIRECE ORI ARSI PERS?Q‘Q;ZEN ER PROYECTOS SMIARENPICI
HAA-ES | 5-90-6 DID-ES [ 5-90-6 FUA-ES [ 6-90-6 ANI-ES | 6-90-6 CAP-ES [ 6-105- DAR-ES [ 7-75-5 AnP3D-ES [ 5-90-6 GEP-ES [ 57-75-5 EMP-ES | 5-90-6
, DIBUJO ARTISTICO y SEMIOTICAY . . . DINAMICOS DE
AN/:\L?::I"/L’T\_ Z%MO‘;;A ¥ TECNICAS DE CREACION DE 'N;%%%ﬁgg"\';" D'SE'\'E?\‘ [;,IEAEQSS?:R'OS TECN:EQS()[:; CHE MERCADOTECNIA DINAMICOS Y FLUIDOS CABELLO Y TELAS )
4 REPRESENTACION PERSONAJES (coyote) 3 4 (coyote) Estace
AHA-ES T 6-105-7 DAT-ES [ 6-105-7 SCP-ES [ 4-75-5 IMO-ES [ 6-90-6 DEM-ES [ 5-90-6 TEC-ES [ 6-90-6 INM-ES [ 4-60-4 DIF-ES [ 5-90-6 DCT-ES [ 6-90-6
ED|C|ON Y FONDAMENTUSY
TALLER DE FUNDAMENTOS DE . PRODUCCION DE COMPOSICION DE
NARRATIVA (Coyote) GUIONISMO (Coyote) e FOTOGRAFIA (Coyote) gg;/lopgsﬁlcél: RIGGING T EFECTOS (Coyote) RENDERING (coyote)
(O, o)
NAR-ES | 5-90-6 GUI-ES | 6-90-6 TAM-ES | 6-105- FUF-ES | 5-75-5 EDF-ES [ 5-90-6 RIG-ES [ 5-105- FPVFX-ES [ 5-75-5 COE-ES [ 5755 REN-ES | 6-90-6
. PROBABILIDAD Y INTRODUCCION A LA PROPIEDAD
REGIONAL 1 TEORIA DEL COLOR STORYBOARD (Coyote) BSTADIETIEA ANIMACION 3D (Coyote) REGIONAL 2 REGIONAL 3 PAINTING 3D (coyote) NTELEETUAL
RG1-ES [ 6-90-6 TEC-CV_[ 5-90-6 STO-ES [ 5-90-6 PRE-CV [ 5-90-6 INA-ES [ 5-90-6 RG2-ES [ 4-90-6 RG3-ES [ 6-90-6 PAI-ES [ 7-75-5 PRI-ES [ 4-60-4
CALCULO FUNDAMENTOS DE GRABACION DE AUDIO DISENO DE AUDIO
ALGEBRA LINEAL DIFERENCIAL E ESTANCIA | ESTANCIA I REGIONAL 4 REGIONAL 5
FISICA (Coyote) (Coyote)
INTEGRAL
ALG-CV_[ 5-90-6 CAL-CV [ 5-90-6 FUF-CV [ 6-105-7 0-120-7 GRA-ES | 6-90-6 DAU-ES [ 7-105- 0-120- RG4-ES [ 4-90-6 RGR-ES [ 4-90-6 -
38 créditos
35-600-39 35-600-39 35-600-39 30-600-38 35-600-39 35-600-39 30-600-38 35-600-39 35-600-39
REGIONALES REGIONALES REGIONALES
HERRAMIENTAS DE COMUNICACION . PRODUCCION
OFIMATICA PUBLICITARIA CHCIICRALICS SHULACEN D AUDIOVISUAL
HEO-ES [ 6-90-6 COP-ES | 4-90-6 MoGra-ES [ 6-90-6 MOG-RG4-ES[ _4-90-6 PAV-RG5-ES| 4-90-6
DISENO DE LOGICA DE PROGRAMACION MOTORES DE VIDEO 'j'ograma/c‘{jf’ o ‘,/t"de"
ALGORITMOS PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS JUEGOS uegos riovi‘lzzos' vos
DAL-RG1-ES| 6-90-6 LOP-ES [ 4-90-6 POO-ES [ 6-90-6 MVJ-ES [ 4-90-6 VDM [ 4-90-6
DISENO Y
SEMINARIO DE '
INVESTIGAGION PROGRAMACION D/
PAG WEB
SIN-ES [ 4-90-6 DPW [ 4-90-6
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